COLEGIO EL JAZMIN INSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL
INFORMATICA
GRADO 10° GUIA DE TRABAJO 3

Indicadores de logro

Identificar los tipos de datos que se pueden enviar a través de la radio de una tarjeta microbit.

Enviar y recibir nimeros y cadenas por medio de la funcionalidad de la radio de la tarjeta micro: bit V2
Combinar y compartir datos entre tarjetas microbit por medio de la radio.

Introduccion

Esta leccién, sobre comunicacién usando la radio microbit, es una gran oportunidad para que los
estudiantes trabajen en parejas en un proyecto.

La tarjeta microbit permite la comunicacidn con otras tarjetas microbit en el drea usando los bloques en
la categoria Radio. Puede enviar un ndmero, una cadena (una palabra o una serie de caracteres) o una
combinacion de cadena/nimero en un paquete de radio. También puede dar instrucciones a un microbit
sobre qué hacer cuando recibe un paquete de radio.

Establecer grupo
Haga que un programa tenga el ID de grupo que le indique para enviar y recibir por radio.

radlo establecer grupo 0

Un grupo es como un canal de cable (un microbit solo puede enviar o recibir en un grupo a la vez). Una ID
de grupo es como el niimero de canal de cable.

Si no le dice a su programa qué ID de grupo usar con esta funcion, descubrird su propia ID de grupo por
si mismo. Si carga el mismo programa en dos micro: bits diferentes, podrdn comunicarse entre si porque
tendradn la misma ID de grupo.

Esta funcion solo funciona en el micro: bit, no en los navegadores

ID: un nimero de Oa 255

Ejemplo
Este programa hace que el ID de grupo sea igual a 128.

al iniciar

radio establecer grupo @

Enviar nimero
Transmita un ndmero a otros microbits conectados a través de radio.

radio enviar nimero e

Ejemplo 1: Aceleracion de la transmision
Este ejemplo transmite el valor de su microbit acceleration en la xdireccion (izquierda y derecha) a
otros microbits. Este tipo de programa podria ser Gtil en un modelo de automdvil o modelo de cohete.

al presionarse el botdn A =

radio enviar nimero aceleracidn {mg) x =

Ejemplo 2: Emisor de nivel de luz
Este ejemplo transmite el nivel de la luz a su alrededor. Puede hacer algunas cosas interesantes con él
si lo usa junto con el ejemplo de nimero recibido.
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para siempre al iniciar

establecer lewvel » para nivel de luz radio establecer grupo e

radio enviar nimero level =

Enviar valor
Envia una cadena y un nimero juntos radioa otros microbits. La longitud mdxima de la cadena es de 8

caracteres.
radio enviar valor = o

nombre: una cadena que es el nombre del valor a enviar.
value: un ndmero que es el valor a enviar.

Ejemplo: Aceleracion de transmision

Este programa envia la aceleracién de su microbit (la cantidad que acelera o desacelera) en la xdireccién
(izquierda y derecha) a otros microbits. Este tipo de programa podria ser Gtil en un modelo de automovil
o modelo de cohete.

al presionarse el botdn A = al iniciar

radio enviar valor = aceleracidn (mg) X = radio establecer grupo @

Este programa recibe la cadena y el ndmero enviado por el dltimo programa. Luego los muestra en la
pantalla LED.

al recibir radio name value al iniciar

mostrar cadena name radio establecer grupo @

mostrar nimero value

Enviar cadena
Envia una cadena (secuencia de caracteres) a otros microbits en el drea conectada por radio. La
longitud mdxima de la cadena es de 19 caracteres.

radio enviar cadena 0

msg: una cadena para enviar por radio.
Ejemplo: radio bidireccional

Si carga este programa en dos o mds microbits, puede enviar una palabra clave de uno de ellos a los
demds presionando el botén A. Los otros microbits recibirdn la palabra clave y luego la mostraran.
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al imiciar

al presionarse el boton A =

- LT LV L F Il " Codeword: TRIMARAN
mostrar cadena [N

al recibir radio receivedString

mostrar cadema receivedString

radio establecer grupo °

Una radio que puede transmitir y recibir se llama transceptor.

On receivedNumber
Ejecuta parte de un programa cuando el microbit recibe un nimero superior a radio.

al recibir radio receivedNumber

receivedNumber: el nimero que se envio en este paquete o O si este paquete no contenia un nimero.

Ejemplo 1: Dime qué tan rdpido

Este programa sigue enviando nimeros que indican qué tan rdpido se estd desacelerando o acelerando el
microbit. También recibe nimeros para lo mismo de microbits cercanos. Muestra estos niimeros como un
grdfico de barras.

al recibir radic receivedNumber

para siempre

al iniciar

radio enviar nimere aceleracion (mg) x w graficar diagrama de barras de receivedNumber

hasta @

radie establecer grupo o

Ejemplo 2: (Cudl es la distancia?
Este programa utiliza la intensidad de la sefial de los paquetes recibidos para graficar la distancia
aproximada entre dos microbits.

para siempre al iniciar

radio enviar nimero o radio establecer grupo o

al recibir radio receivedNumber

graficar diagrama de barras de absoluto de paguete recibido intensidad de senal = + @

e @ - @

El evento ReceivedNumber solo se puede crear una vez, debido a las restricciones de hardware.

On receivedValue
Ejecuta parte de un programa cuando el microbit recibe un par de nombre-valor sobre radio.

al recibir radio name value
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nombre: una cadena que es un nombre para el valor recibido.
valor: un ndmero que es el valor recibido.

Ejemplo

Este programa sigue enviando nimeros que indican qué tan rdpido se estd desacelerando o acelerando el
microbit. Cuando recibe nimeros para lo mismo de microbits cercanos, muestra los ndmeros como un
grdfico de barras.

para siempre al recibir radio name value

radio enviar valor EEId<IBSEN - aceleracion (mg) x = i v occelox” entonces

graficar diagrama de barras de wvalue

radio establecer grupo o @

al imiciar

El evento receivedValue solo se puede crear una vez, debido a las restricciones de hardware.

On receivedString
Ejecuta parte de un programa cuando el micro: bit recibe una cadena sobre radio.

al recibir radico receivedstring

cadena recibida: la cadena que se envié en este paquete o la cadena vacia si este paquete no contenia una
cadena.

Ejemplo
Este programa envia continuamente un mensaje alegre. También recibe mensajes de microbits cercanos.
Muestra estos mensajes en la pantalla.

para siempre al recibir radico receivedString al iniciar

mostrar cadena receivedstring radio establecer grupo o

radio enviar cadena ([EESvEET0N

El en la receivedstring solo se puede crear una vez, debido a las restricciones de hardware.

Paquete recibido
Obtenga una de las propiedades del lltimo paquete de radio recibido.

paquete recibide intensidad de sefial +

Ademds de un par de ndmero, cadena o nombre-valor, el paquete recibido también contiene otra
informacion sobre la transmisién del paquete. Puede obtener esta informacion adicional seleccionando
una propiedad del paquete.

type: el tipo de propiedad a obtener del paquete. Estos son: signal strength: la intensidad de la sefial de
radio cuando se recibié el paquete; serial: el nimero de serie de la placa que envia el paquete.;
numbertime: la hora en que se envié el paquete.

Devoluciones
un ndmero que es la propiedad seleccionada en el pardmetro de tipo: signal strength-128-28-128-28:
el valor varia de - hasta (significa una sefial débil y significa una fuerte); serial: el valor es el nimero de
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serie de la placa que envia el paquete; numbertime: el valor es la hora del sistema, en microsegundos, del
remitente en el momento en que se envié el paquete.

Intensidad de la sefial y version de la placa

La medicidn de la intensidad de la sefial recibida depende de la version de microbit que tenga. Las placas
microbit anteriores a v2 normalmente pueden medir una intensidad de sefial de hasta -42dBm. Ahora,
las placas v2 medirdn una intensidad de sefial de hasta -28dBm (tipica).

Ejemplo
Este programa utiliza la intensidad de la sefial de los paquetes recibidos para graficar la distancia
aproximada entre dos microbits.

para siempre al iniciar

radio enviar nimero o radie establecer grupo °

al recibir radio receivedNumber

graficar diagrama de barras de absoluto de paquete recibido intensidad de sefial «= + w @

e @ - @

Actividad1l: Marco Polo
Nota:
e Al usar los bloques de radio, el simulador de microbit mostrara
dos microbits
o En el simulador, aparecerd un icono de transmisién de radio en la
esquina superior derecha del microbit. El icono se iluminard cuando
el microbit esté transmitiendo datos.
e En el simulador, todo el cédigo del espacio de trabajo de
codificacién se ejecuta en ambos microbits virtuales. Debe incluir
como enviar datos y qué hacer cuando recibe datos.

al imiciar
Marco Polo
radio establecer grupo o

Aqui estd el programa completo de Marco Polo: e e

al presionarse el botén A * al presionarse el botén B »

radio enviar cadena (EEIE<N radio enviar cadena {EJGN

reproducir tono QULEGERLE por 1 + pulso reproducir tono por 1 = pulso

al recibir radio receivedString

mostrar cadena receivedString

Propuesta: Crear un logo con la inicial del nombre y apellido para el bloque mostrar leds y enviar al
grupo de radio.
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Actividad 2: Cédigo Morse

Vamos a enviar y recibir nimeros entre microbits, dependiendo del boton presionado, enviar un valor
numérico diferente entre microbits. Al recibir un ndmero, mostrar una imagen diferente Unica para el
ndmero enviado. Un nimero representard un punto, otro un guion y otro un espacio o parada.

Programa Final de Cédigo Morse:

al iniciar

al presionarse el botdn A w al presionarse el botdn B = al presionarse el botdn A+B w radio establecer grupo o

radio enviar nimero o radio enviar nimero ° radio enviar nimero o mostrar cadena [ELTEGT]S

al recibir radie receivedNumber

receivediumber entonces

mostrar LEDs

51 no, 51 receivedNumber =w o entonces @

mostrar LEDs

51 no, si receivedNumber = e entonces @

mostrar LEDs

®

pausa (ms) LR

borrar la pantalla

Propuesta: Enviar, entre tarjetas y en alfabeto morse, los nombres de cada uno de los estudiantes del
mismo grupo de radio.
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Actividad 3: ¢Qué boton se pulso? Version inaldmbrica

Los mandos a distancia usados habitualmente utilizan principalmente dos tecnologias, infrarrojos o
radiofrecuencia. Los mandos por infrarrojos emiten pulsos de luz infrarroja y los de radiofrecuencia
ondas de radio. En el caso de la microbit la tecnologia usada es la de radiofrecuencia.

Objetivo.
Crear un cédigo que permita visualizar en el panel LED de la microbit receptora, la letra del botén que
se pulsé en la tarjeta emisora.

Descripcion del codigo.

Se deberdn crear dos cédigos, uno para la tarjeta emisoray otro para la receptora. Para que las tarjetas
se puedan comunicar entre si, ambas deben estar en el mismo grupode comunicacion. Por este motivo, se
deberad establecer el grupo de comunicacion mediante el bloque radio establecer grupo situado en la
categoria Radio. Se recomienda usar el evento al iniciar para establecer el grupo de comunicacién en el
codigo de ambas tarjetas.

al iniciar

E.i radio establecer grupo ﬂ

Micro:bit emisora:

Tras establecer el grupo de comunicacién, se enviard la letra del botén pulsado. Se propone usar el evento
al presionarse el boton A, situado en la categoria Entrada para enviar la cadena "A". Para realizar el
envio de la cadena se usard el bloque radio enviar cadena. En segundo lugar, se copiard el cddigo y se
modificard de forma que al pulsar el botén B la cadena enviada se la letra B. El codigo de la tarjeta
emisora deberia quedar de la siguiente forma:

al iniciar @® al presionarse el botdn [JE3

micro:bit receptora:

La cadena enviada se guarda en la micro:bit receptora en una variable que por defecto se llama
"receivedString”. Se usard el bloque mostrar cadena, para visualizar el nombre del botén pulsado. Tras
un segundo se apagara el panel LED. No olvidar establecer al inicio el grupo de comunicacion.

El cdédigo de la tarjeta receptora quedaria de la siguiente forma:

al iniciar I R T L LG receivedString

E.dl radio establecer grupo

W SFTEL  EPR receivedString «

22 borrar la pantalla

También se puede usar el simulador, lo Unico que hay que tener en cuenta que solo tras pulsar uno de los
botones se activa el emisor y aparece el simulador de la segunda micro:bit.

Propuesta: Modificar el cddigo para que tfambién se envie que han sido pulsados los dos botones a la vez
y se muestre en pantalla A+B.
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Actividad 4: Alarma a distancia

La gran mayoria de los nifios prefiere alargar la hora de irse a la cama. Para muchos de ellos, ese periodo
de estar a solas y a oscuras les resulta cuanto menos inquietante. La solucién pasa, en algunas ocasiones,
por encender la luz del dormitorio cuando los padres se han ido.

Objetivo.
Disefiar un programa para que la micro:bit avise mediante una alarma visual y aclstica que se encendio la
luz en el cuarto de los nifios.

Descripcion del codigo.
Se usardn dos micro:bit, la emisora enviard el valor del sensor de luz, la receptora evaluara ese valor y
si es mayor de 50 (valor tedrico) hard sonar una alarma.

micro:bit emisora:

Al iniciar se establecerd el grupo de emision. Se enviara el valor del nivel de luz mediante el bloque radio
send number, se establecerad una pausa de 1 segundo y se creard la animacién de un corazén latiendo para
confirmar que programa funciona y estd emitiendo el valor medido por el sensor de luz.

al iniciar

[}ﬂ radio establecer grupo

micro:bit emisora:

Al iniciar se establecera el grupo de emision. El valor emitido se guarda en la variable “receivedNumber”,
si este dato es mayor a 50 (valor tedrico) se mostrard el icono de un fantasma y emitird un sonido. En
caso contrario se apaga la pantalla.

al iniciar

borrar la pantalla

Propuesta: Modificar el cddigo para que sean 2 los dormitorios supervisados y en la micro:bit receptora
se identifique el cuarto donde se encendid la luz.
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