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Titulo o Tema: Introduccion ala programacion
Objetivos:

¢ Reconocer acciones del mundo real como instrucciones potenciales en c4digos.
e Traducir algoritmos a cédigos, usando los simbolos proporcionados.
e [dentificar y corregir bugs o errores en instrucciones en secuencia

Desempefios:
Aplico el pensamiento algoritmico para sumar nimeros en sistema binario.

Fecha Inicio: Agosto 10 de 2021 | Fecha de Entrega: Agosto 13 de 2021

PROGRAMACION —PONIENDO A TRABAJAR LAS COMPUTADORAS-
ALGORITMOS

Las computadoras funcionan siguiendo una lista de
instrucciones que se les dan. Estas instrucciones les
permiten ordenar, encontrar y enviar informacion.

Un algoritmo es un conjunto de instrucciones
detalladas paso a paso o una férmula para resolver
un problema o completar una tarea. En
programacién, los programadores escriben
algoritmos que indica al ordenador coémo realizar una
tarea.

- “El Pensamiento Computacional es una capacidad
humana creativa, critica y estratégica distinta para saber utilizar los fundamentos de la computacion en
las mas diversas areas del conocimiento, con el fin de identificar y resolver problemas de manera
colaborativa a través de pasos claros de manera que una persona 0 una maquina pueda ejecutar con
eficacia "(BRACKMANN, 2017).

MIS AMIGOS ROBOT

La actividad de mis amigos robot es una actividad que permite introducir a los nifios y jovenes, aunque
también funciona con adultos, en el mundo de la programacién, dejando claro algunos conceptos como
programar, algoritmo o cédigo fuente.

Usando un vocabulario predefinido los estudiantes codificaran instrucciones para guiarse entre si hacia
la realizacion de dibujos sobre una cuadricula. Igual que la guia anterior, las actividades permitiran
manejar conceptos de programacién como la iteracion, la depuracion de errores (debugging), entre
otros.

Vocabulario

e Algoritmo: conjunto ordenado de instrucciones que permite completar una tarea

e Codificar / programar: transformar acciones es un lenguaje de simbolo entendible por un ordenador
e Depuracion de errores (debugging): encontrar y solucionar problemas en el codigo

e Funcion: trozo de codigo que se repite, y puede ser llamado una y otra vez

e Parametros: informacién extra que se pasa a las funciones para personalizarlas

Introduccion

Los robots operan en base a una serie de instrucciones, un conjunto de cosas que estan pre-
programados para realizar. Para completar una tarea el robot necesita una serie ordenada de
instrucciones (normalmente llamado algoritmo) que puede ejecutar.

Se practicard el arte de seguir instrucciones precisas, a medida que se traducen algoritmos a cédigos,
usando los simbolos proporcionados.

Ejecucidn

Este programa sera ejecutado por el robot para realizar dibujos sobre una cuadricula usando sélo los
siguientes simbolos:

T Moverse hacia arriba

i Moverse hacia abajo

) Moverse hacia la derecha
< Moverse hacia la izquierda

; ' Rellenar cuadrado con color
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El robot se mueve sobre una cuadricula de 5 x 5 cuadros, empezando en la parte superior izquierda de
la misma, como se ve en la siguiente imagen:

ACTIVIDAD INDIVIDUAL 1
Siguiendo las instrucciones del algoritmo mostrado a continuacién, coloree los cuadros
correspondientes.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL 2
Empleando los mismos simbolos, escriba el programa correcto, para que el robot realice los
siguientes dibujos:

Realice la actividad en el cuaderno, tomele foto(s) y enviela(s) al correo
profefelixmorales@gmail.com junto con su nombre completo y curso.
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