PROYECTO museo interactivo siglo XX

De acuerdo a los temas relacionados al final, realice un video interactivo en la aplicacién que mejor se
acomode a sus necesidades, explicando de forma interactiva y creativa el tema que se le asigno, si
no tiene tema seleccione uno de los que esta libres, recuerde que el video explicativo no debe durar
méas de 3 minutos, envie al correo iedjazmin@gmail.com el enlace de dicho video a mas tardar el
primer dia de retorno a clases luego del periodo vacacional

OBJETIVO:

Promover y fortalecer la memoria histérica, el espiritu creativo, la curiosidad y el pensamiento critico
de los alumnos a través de categoria de analisis que permitan potenciar el estudio de las ciencias
sociales, con relacién a la cotidianidad, el entorno y la actualidad que vive los estudiantes y sus
familias, mediante el acercamiento a los hechos histéricos mas relevantes del siglo pasado a nivel,
local, regional, nacional e internacional y como los resultados de estos acontecimientos influyen en el
dia a dia del educando, su familia y su contexto

Objetivo especifico segundo periodo

Reflexiona sobre los fendomenos beligerantes mas influyentes del siglo XX y su repercusién en la
organizacion politica, social, econémica y cultural actual.

Objetivo especifico tercer periodo

Cuestiona los hechos dictatoriales en América latina y como estos acentlan la base de la democracia
actual en estos estados

METODOLOGIA

El proyecto busca la participacion de los estudiantes, en actividades ludico-didactica, que promueva
el aprendizaje colaborativo y cooperativo con la creacion de equipos de trabajo, a partir de tematicas
comunes, las cuales incentivan en el estudiante la consulta e investigacion de fuentes confiables, dicho
ejercicio promueve que los educandos conceptualicen e interactien con contenidos propios de las
ciencias sociales como lo son (la historia y la geografia etc.), a fin de fortalecer competencias tales
como: el pensamiento social, sistémico, critico, analitico y la memoria histérica.

La dinamica se desarrollara, mediante los encuentros virtuales con los estudiantes de grado noveno
jornada tarde se tendra en cuenta las siguientes etapas para la puesta en marcha del proyecto.

Socializacion proyecto, cronograma y contenidos

Asignacion por sorteo de categorias y hechos a abordar por los alumnos
Documentacion y fuentes de consulta para abordar los temas

Primera verificacion de avances y retroalimentacion de la misma
Socializacion de la propuesta por equipos de trabajo y ajustes finales
Presentacién final, retroalimentacion y valoracion de acuerdo a promedio
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Se busca como resultado del proyecto, que los equipos de trabajo hagan un muestra significativa y
alegorica del hecho historico correspondiente, el cual relacionara las categorias que se indican en el
siguiente cuadro, dicha muestra se integrara al final con las demas en un recurso digital, que se
socializara a la comunidad educativa y sera de libre acceso.

N° | Hechos | | Ciencia Tecnologia | Arte | Literatura | Medios de | Impacto
categorias comunicaciéon | ambiental
1 | Lapazarmada | Ricardo
Pinilla 901
2 | Lagranguerra | Daniel
Perdono
902
3 | La revolucion
rusa
4 |Lla gran | Andrea
depresion Gonzalez
901
5 | Gobiernos Jonny
totalitarios Solano
901
6 | Segunda Camilo
guerra Benavides
mundial 902
7 | Guerra civil | Sofia
espafiola Otavo 901
8 |Laguerrafria | Santy
Sitelly 902
' GUSHANGENGS | Alejandro
mil dias Yepes
902
 ENBGG6IEZ | Carlos
Barreto
901




Alexandra
Sanchez
902

Julian
Rubio 902

José
Lopéz 901

Yarol
Acosta
902

Michelle
Garzén
901

Ranny
Rivera
902
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Nicole
Cruz 902

Segundo periodo Tercer periodo

RECURSOS:

¢ HUMANOS..
o Docentes y alumnos
e MATERIALES:
o Cuadernillos por cada una de las areas. Revistas, testimonios, museos, internet, revistas,
celular, Tablet, computadores etc
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