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Curso: 8° | Asignatura: Informatica | Sede: A
Titulo o Tema: Introduccion ala programacion
Objetivos:

e Comprender la codificacion de la informacidon en los sistemas digitales

o Adquirir destreza en la manipulacion del codigo binario.

e Interpretar un mensaje de texto escrito en codigo binario.

Desempefios:

Aplico el pensamiento algoritmico para convertir una letra en un nimero decimal y luego en un nimero
binario, y viceversa.

Fecha Inicio: Marzo 16 de 2021 | Fecha de Entrega: 23 de Marzo de 2021

EL CODIGO BINARIO
EL BYTE

Es la unidad basica de informacion empleada en la computacion y las | Byte |
telecomunicaciones, equivalente a un conjunto ordenado y regularde,  [Q/[1][1/0//0/[0l[1]/0]
generalmente, 8 bits. /7

El byte y sus multiplos suelen usarse para medir la cantidad de Bit
informacion digital y la capacidad de almacenamiento de los dispositivos digitales, asi como la tasa de
transferencia de datos a través de las diferentes redes informéaticas.

Algunos multiplos del byte — unidades de almacenamiento

Nombre Ndimero de bytes Equivalencia | Sigla
Byte 1 8 bits B
Kilobyte 1024 1024 bytes KB
Megabyte 1'048.576 1024 K MB
Gigabyte 1.073'741.824 1024 MB GB
Terabyte 1°099.511°627.776 1024 GB B
Petabyte 1.125'899.906'842.624 1024 TB PB
Exabyte 17152.921'504.606°846.976 1024 PB EB
Zettabyte 1.180.591.620.717.411.303.424 1024 EB ZB
Yottabyte 1'208.925°819.614°629.174°706.176 1024 ZB YB

VALOR POSICIONAL DEL BIT

_ 1410 (ddcimos) En cualquier sistema de numeracion posicional, el valor de los digitos
Zl'fff;‘\N“““ ‘*“W;Lﬂ’é’&ff:ﬂiﬂ‘i‘ depende de la posicion en que se encuentren.
177591 En el sistema decimal, el dl'glto 5 puede valer 5 siestd en la po§|C|c')n de
e i o las unidades, pero vale 50 si esta en la de las decenas, y 500 si esta en
L0 peaete la de las centenas. Cada vez que nos movemos una posicion hacia la
izquierda el digito vale 10 veces mas, y cada vez que nos movemos una
posicién hacia la derecha, vale 10 veces menos.

En el sistema binario es similar, excepto que cada vez X210 X210 X210 X210 X210 X2
gue un digito binario (bit) se desplaza una posicién hacia LA 2L B AL 2L D
la izquierda vale el doble (2 veces mas), y cada vez que 16! (320! (160 (80| [ 4| (20 |1
se mueve hacia la derecha, vale la mitad (2 veces N

menos).

El valor de cada posicién es el de una potencia de base 2, elevada a un exponente igual a la posicion
del digito menos uno.

Posicion/Valor del bit 8 7 6 5 4 3 2 1
En potencias de 2 20 | 28 | 25 | 2% | 28 | 22 | 2t | 2
Expresado en decimales 128 | 64 | 32 | 16 8 4 2 1

ACTIVIDAD INDIVIDUAL 1 |

Una caracteristica interesante de los nimeros binarios, es qué sucede cuando 1001 = 10010

se pone un cero (0) en el lado derecho del niumero. 100 = 1000

1. Anote en su cuaderno los 10 nimeros binarios mostrados a la derecha, 1011 = 10110
10001 » 100010

indicando debajo de cada uno, el correspondiente nimero decimal: 111 - 11110

2. Escriba una regla que determine lo que sucede: “Al agregar un cero a la derecha de un nimero
binario ...”
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COLOREANDO POR NUMEROS

Las pantallas de las computadoras se dividen en un cuadriculado de pequefios puntos llamados
pixeles (pixel es una palabra formada por el término “picture elements”).

En una imagen en blanco y negro, cada pixel puedeﬁe.n%r los colores blanco o negro.

a III=

En laimagen de arriba, la letra “a” ha sido ampliada para mostrar los pixeles. Cuando una computadora
almacena una imagen, todo lo que necesita almacenar son cuales puntos son de color negro y cuales
son de color blanco.

AR |
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La anterior imagen, nos muestra cémo una imagen puede ser representada por nimeros. La primera
linea consiste de un pixel de color blanco, seguido de tres de color negro, y luego uno de color blanco.
De este modo la primera linea se representa como 1, 3, 1.

El primer nimero se refiere siempre al nimero de pixeles de color blanco. Si el primer pixel es de
color negro la linea comenzara con un cero.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL 2
Empleando un lapiz (para corregir mas facilmente), realice las imagenes codificadas con los nimeros
gue aparecen a la derecha de la cuadricula.
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Realice las 2 actividades en el cuaderno, tdmeles foto y envielas al correo
profefelixmorales@gmail.com junto con su nhombre completo y curso.
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